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TARTALOM:
+ Jatéktabla - 6 db Kutyus karakter (tartéval) « 6 db Biintényzseton
* 40 db Kihivaskartya megolddssal

BEVEZETES:

Egy kutyusra vigydzni még konnyd, na de hatra? Egy pillanatra sem veheted
le a szemedet ezekrél a csibész ebekrl! Amig vigyaztal réjuk temérdek
huncutsagot kovettek el. Szétszedett butoroktol kezdve szamos kellemetlen
meglepetésig. Most viszont lebuktak! Ideje kideriteni, melyik kutyus melyik
balhét csindlta, miel6tt a gazdi visszatér! Vizsgdld meg a nyomokat és
prébald kideriteni, ki all a zsivany blintények hatterében!

B
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GYANUSITOTTAK LEIRASA

DAISY

Kora: 1 év 2 honap

Fajtaja: Sarga labrador
Magassaga: 89 cm
Salya: 34 kg

Beazonositas:
» tarka selyemkend6 ebarna farok

Daisy mar tobb mint egy éve jar kutyaiskolaba, ahol az illemtan
oran minden egyes alkalommal megbukott. A hatalmas szivével

és ligyetlen, otromba mancsaival Daisy lelkesedése a vilag
felfedezésére var. Vajon végtelen kivancsisiga ismét bajba sodorja?

NERO

Kora: 10 év

Fajtaja: Németjuhasz “
Magassaga: 92 cm \

Silya: 40 kg ‘\

Beazonositas:
 tarka selyemkendd e kajla flilek

Néro, az egykori filmsztar, aki minden kaszkadérmutatvanyt
maga végzett. Mar nyugdijaztak, csak egy kis békére és csendre
vagyik. De ennyi adrenalin-dis év utdn nehéz megszokni a haz
csendjét. Vajon bin6zoévé valt, hogy csempésszen egy kis izgalmat
nyugodt napjaiba?
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PAITI

a
Kora: 5 év 777777’%“
Fajtaja: Border collie

Magassaga: 76 cm

Silya: 20 kg 78#

Beazonositas:
e fehér mancsok e nyakoérv

Pajti, a pasztorkutya mindenek felett a rendet szereti. Oriasi
segitség és igazi tehetség, villamgyorsan 6ssze tudja terelni a tobbi
kutyéat. Otthon viszont ez az akrobatikus tereléképessége néha
karos mellékhatasokkal jar a csaladi értéktargyakra.

SZUZI

Kora: 8 év

Fajtaja: Kozép Uszkar
Magassaga: 92 cm
Salya: 20 kg

Beazonositas:
e nyakorv e masni

Szuzi fiatal kordban mindenki altal imadott bajnokkiallitasi
kutya volt. Mostanaban kicsit til sokat pihen a babérjain. Vajon
a reflektorfény iranti szeretete arra késztette, hogy a paparazzi
képeket lecserélje bogrék eltorésére?
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ZS0MI

Kora: 3 év

Fajtaja: Mopsz
Magassaga: 40 cm
Salya: 9 kg

Beazonositas:
*barna farok ¢ masni

Rancos orrocska, csonka labacskak, nagy giilii szemek — mit6l
lehetne még cukibb? Amikor a gazdija korll van, Zsémi olyan édes,
mint a cukor, de amint egyediil marad, ez a gondor farkd, csodaszép
kutyus angyalbdl atvalt egy rossz, csinytevo kisérdogge.

BUKFENC N
Kora: 4 hénap '

Fajtaja: Pembroke Welsh Corgi

Magassaga: 43 cm
Salya: 5,5 kg

Beazonositas:
« fehér mancsok ekajla fiilek

>

A haz legijabb tagja, Bukfenc egy kivancsi, fiatal kolyok. Szeret
felfedezni — és ragesalni — a kutyajatékoktol kezdve a szeretett
csaladi 6rokségekig. Lehetséges, hogy ez a porgos ifju bloki 41l
a kozelmultban a kutyabiindzés hatterében?
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A JATEKTABLA BEMUTATASA:

A jatéktabla koriil 6 mez6t fekete vonal jeldli a kdvetkezd dbran. Minden egyes
mez6 a kbvetkez6ket tartalmazza:

+1Kutyus karakter helye

«1Biintényzseton helye

-2 féle alatamaszto bizonyiték gerccccesscsccessons
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Biintényzsetonok helye (6sszesen 6 darab)
Isivany kutyusok béintényeire vérva
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Alatamaszto bizonyitékok (Gsszesen 12 darab)

6 kiilonbdzd féle, minden tipushol 2 darab
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Kutyus karakterek helye (6sszesen 6 darab)

Ahova a kutyusokat kell iiltetni a blinfeltards ideje alatt
(helyezd a jatéktabla szélére dket)
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KEZDES' Elkdvetett biintény,
1. Vdlaszd ki a Kihivaskartyat!

KEZDE

2. Minden Kihivéskértya jobb felsd sarkaban waTAsowegke
lathatd az elkdvetett kutyabdntény. Vélaszd "“:ﬁ‘“:mm;“ R
ki azt a Blintényzsetont, amelyik megfelel a b
Kihivaskartyan lathato képnek, és helyezd el i

a megfeleld helyre a jétéktablan.

BUNTENVZSETONOK:
S
Pérna Virdgcserép Kaki Hézi feladat Torta Cipdk

BUNTENYZSETONOK ELHELYEZESE:

Akihivds kovetkezd Iépése, hogy a kdrtya tetején lathatd kaki szimbolumnak megfelelGen
helyezd a jtéktabldra a kaki bintényzsetont az abra szerint.

D
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A CEL;

Helyezd el a kutyusokat a jatéktabla szélein a kapott nyomok segitségével és
hatdrozd meg a blinds kutyus kilétét.

A JATEK MENETE:

Teljesitsd az dsszes kihivast! Nyomozd ki az allitasok alapjan, hogy melyik
kutyus kovette el az adott blintényt! Miutan elhelyezted az 6sszes kutyust a
jatéktabla szélein - az allitdsoknak megfeleléen- kideriil, hogy melyik eb il
aBiinjel eldtt — ekkor elkaptad a baings kutyust! NYERTEL!

A NYOMOK ERTELMEZESE:

Minden nyom egy adott kutyusra utal a gyandsitottak leirdsa alapjan.
A kihivaskartyak egy adott biincselekménnyel kapcsolatos pozicidra vagy
a jétéktablan illusztralt alatdmasztd bizonyitékra hivatkoznak.

Minden kutyusnak két beazonosithaté tulajdonsaga van. Ezek fel vannak
sorolva a gyanusitottak leirdsa részben a 3-5. oldalakon.

A jatéktabla hat blintényzseton-teriiletet tartalmaz, valamint

hatféle aldtamaszt6 bizonyiték illusztraciéjat (Iasd a, Jatéktabla
jelmagyardzatat”a 6. és 7. oldalon). Mindegyik bizonyitéktipus kétszer
jelenik meg, és a jatéktabla minden mezdje kétféle bizonyiték kiilonbozé
kombindcidjat tartalmazza.
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ALATAMASZTO BIZONVITEKOK:

Teniszlabda Zokni

Jatszokotél

%= Mancsnyom

Mancsnyom Gumicsont

Teniszlabda

Jatszokotél

Most mér készen dllsz arra, hogy megfejtsd a biintényeket!

BUNULDOZESI UTMUTATO:

- Ha az dllitas igy szdl: eqy vagy tobb kutya, jétszott az udvaron’, ez azt
jelenti, hogy a kutyus(ok) nem fognak szerepelni az adott kihivéshan.
Ha egy kutyust nem emlitenek egyik nyomban sem, akkor is felhasznaljak
a kihivasban.
o
s
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- Ha az dllitds igy sz6l: egy kutya valami,el6tt” iilt, ez azt jelenti, hogy
a kutyust az adott targyhoz legkdzelebbi helyre kell helyezni.

Nérd egy teniszlabda és egy zokni eldtt iilt.

- Ha az dllitds igy sz6l: egy kutyus valami,mellett” iilt, ez azt jelenti,
hogy a kutyus karakter kdzvetleniil az adott térgytdl jobbra vagy balra
helyezkedik el.

Daisy Zsomi mellett iil. Nérd a hazi feladat mellett il.
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« Ha az dllités igy sz6l: egy kutya két masik kutya ,kozott” iilt, ez azt jelenti,
hogy ezek a kutyusok kdzvetleniil jobbra és balra iiltek az adott kutyustdl.

Zsomi Pajti és Szuzi kozott ilt.

- Ha az dllitas igy szdl: az egyik kutya ,balra” iilt egy mésik kutyatdl, példdul
Nérdtdl, ez Nérd bal oldaldra vonatkozik, amikor a sz6nyeq felé néz. Zsomire
ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint a tobbi kutyusra, még akkor is,
ha hatrafelé néz.

0& Daisy Nérd jobb oldalan, Bukfenc pedig Zsomi bal oldalén ilt.
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- Ha az allitds igy sz6l: az egyik kutyus,2 hellyel arrébb” iilt egy mdsik
kutyustdl, példaul Nérdtl, ez azt jelenti, hogy a kutyus a masodik tilésen
van Nérdtol jobbra vagy balra. -

Nérd 2 hellyel arrébb iilt, mint Pajti és 3 hellyel arrébb, mint Daisy.

« Ha az llitds igy szdl: az egyik kutyus,,szemben” iilt egy mdsik kutyussal,
ez azt jelenti, hogy a kutyusok a sz6nyeg ellenkez6 oldalén vannak,
kozvetleniil egymadssal szemben.

Zsomi Néroval szemben iilt (piros nyil),

Szuzi pedig Pajtival szemben iilt (kék nyil). N
pedig raj Y o
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- Ha az dllitas igy szdl: egy bizonyos tulajdonsaggal rendelkez6 kutyus nem
iilt egy bizonyos térgy eldtt, ez azt jelenti, hogy egyik olyan kutyus sem
iilhet az adott targy elé.

BUNTENVMEGOLDASI TIPPEK:

+ Kezdd az egyértelm(ien beazonosithatd allitasokkal! Egyes éllitdsok
tigy vannak megfogalmazva, hogy kizarasos alapon csak egy kutyusra
lehetnek igazak.

« A nyomokat nem feltétleniil kell a leirt sorrendben teljesiteni.

« Keress tobb nyomot, amelyek ugyanazt a kutyust emlitik és nézd meg,
hogyan hasznélhatod egyiitt ezeket a nyomokat.

« Nézd meg, ki tudod-e zarni azokat az elhelyezéseket, ahol az egyik nyombl
szarmaz6 informdcié iitkozne egy mdsik nyommal.
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A ThinkFun® misszi6ja, hogy
"“Izzitsd az elméd!"

AThinkFun, a vildg vezetd szorakoztatd, elmét élesitd és
gondolkoddsra 0sztonzd jatékok gyartdja. A fiatalok alkoto
elméjének lebilincselésére fejlesztették ki, de az egész csaldd
élvezettel jatszik az innovativ gondolkozasra serkentd,
mégis mokas tarsasjatékokkal.
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